REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
»CZYTAJ MIASTO. NADWISLANSKA GRA MIEJSKA”

I. INFORMACJE OGOLNE

1.

No ok~ w

Organizatorem gry miejskiej ,,Czytaj miasto. Nadwislanska gra miejska” (zwanej dalej Gra) jest
Fundacja Nauki i Kultury Opus Poloniae, Al. Jerozolimskie 47/5, (00-697 Warszawa), wpisana
do ewidencji pod numerem KRS 0000187626, posiadajaca NIP 5262097635 oraz REGON
012845320, zwana dalej Organizatorem.

Celem Gry jest zapoznanie jej uczestnikoéw z okolica Wisty w Warszawie, pokazanie im
ciekawych nadwislanskich miejsc i historii oraz promocja aktywnego spedzania czasu nad Wista.

W Grze przewidziane sa nagrody, ktére mozna wygra¢ w konkursie.
Gra trwa od dnia 17 lipca 2020 r. do dnia 31 pazdziernika 2020 r.

Gra odbywa si¢ w Warszawie, w okolicach Wisty, na jej lewym brzegu.
Udziat w grze jest bezptatny.

Przez organizacje Gry rozumie si¢ przygotowanie punktow z zadaniami (z ktérych czesé
oznaczona jest kodami QR), przygotowanie instrukcji Gry oraz inne czynnos$ci zmierzajace do
prawidtowego jej przebiegu.

Il. ZASADY GRY

1.

W Grze moga bra¢ udziat wszyscy chetni. Osoby niepetnoletnie moga uczestniczy¢ w Grze tylko
pod opieka rodzica lub opickuna.

Aby wzia¢ udzial w Grze nalezy pobra¢ lub wydrukowa¢ Karte Gry z mapg (zwana dalej Kartg
Gry), ktora dostepna jest na stronie www.ahojwislo.pl/gra-miejska. Karta jest tez dystrybuowana
bezptatnie w wybranych miejscach w okolicach Wisly. Na karcie gry znajduje si¢ lista
18 punktéw z zadaniami do wykonania. Sa dwa rodzaje punktéw: w 7 z nich, oznaczonych
kolorem zo6ttym, uczestnicy musza odszuka¢ odpowiedzi na zadane na karcie gry pytania,
w pozostatych 11, oznaczonych kolorem czerwonym, uczestnicy musza odnalez¢ naklejki
z kodami QR, pod ktérymi ukryte jest pytanie. Zadaniem uczestnika Gry jest znalezienie punktéw
z mapy i wykonanie zadan, opisanych na Karcie Gry lub dostepnych po zeskanowaniu kodu QR.
Po wykonaniu zadan uczestnicy poznajg 18 haset potrzebnych do wypehienia finatowego hasta,
znajdujacego si¢ na Karcie Gry (finalowe hasto sktada si¢ z 18 liter specjalnie oznaczonych
i opisanych liczbami od 1 do 18 w poszczegdlnych hastach kazdego zadania).

Zadania w Grze mozna wykonywa¢ w dowolnej kolejnosci.

Gr¢ mozna wykona¢ w dowolnym czasie, z zastrzezeniem, ze punkty bedg aktywne od 17 lipca
2020 do 31 pazdziernika 2020.

W Grze mozna bra¢ udziat indywidualnie lub w zorganizowanych grupach.

Uczestnicy Gry powinni mie¢ ze sobg Karte Gry oraz dtugopis.

Aby zeskanowa¢ kody QR z naklejek nalezy zainstalowaé na telefonie bezptatna aplikacje,
stuzaca do odczytywania kodow QR. W niektoérych telefonach do zeskanowania kodow
wystarczy uruchomienie aplikacji do robienia zdje¢ i skierowanie aparatu na kod QR.
W przypadku braku mozliwosci zeskanowania kodu QR za pomoca jednego z powyzszych
SposobOw mozna uzy¢ przegladarki internetowej i wpisa¢ adres strony www znajdujacy sie
na danej naklejce.

Wszyscy uczestnicy Gry, ktorzy odkryja hasto glowne i wpisza je w rubryce “Hasto” na stronie
www.ahojwislo.pl/brawo, otrzymaja dostep do dodatkowych materiatow kreatywnych “Ahoj
Wislo!”. Haslo nalezy wpisaé wielkimi literami, bez spacji, uzywajac polskich znakéw.
Charakter imprezy powoduje, ze Grupy poruszaja si¢ po miescie na wilasng odpowiedzialnos¢.


http://www.ahojwislo.pl/gra-miejska
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10.Uczestnicy przystepujac do Gry, biora na siebie petng odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng na caly

czas trwania Gry. W przypadku os6b niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za taka osobg ponosza
rodzice/opickunowie prawni i/lub opiekun zespotu. Odpowiedzialno$¢ obejmuje przede
wszystkim szkody poniesione przez Uczestnika, a takze szkody wyrzadzone przez Uczestnika.

11.Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim i Uczestnicy sg zobowigzani do zachowania

szczegolnej ostrozno$ci oraz do przestrzegania przepiséw ruchu drogowego, w szczegolnosci
nie wstrzymywania lub utrudniania ruchu drogowego.

12.Uczestnicy zobowiazujg si¢ do przestrzegania prawa powszechnie obowigzujacego na terenie

Rzeczypospolitej Polskiej.

I1l. KONKURS | NAGRODY DLA UCZESTNIKOW:

1.

Wraz z Gra odbywa si¢ konkurs, w ktorym przewidzianych jest 10 nagrod ksigzkowych. Otrzyma
je pierwsze 10 osOb/zespotow, ktore przesla prawidlowe hasto na adres
czytajmiasto@ahojwislo.pl. Warunkiem otrzymania nagrody jest wykonanie wszystkich zadan z
Karty Gry, odgadnigcie hasta oraz wystanie go na adres czytajmiasto@ahojwislo.pl (w tytule
maila wpisujac stowo “Konkurs”).

Z jednego adresu mailowego mozna przesta¢ tylko jedno hasto, a tym samym otrzymac tylko
jedna nagrode.

Nagrody zostang przestane zwyciezcom za posrednictwem poczty.

Zwyciezcom nie przystuguje prawo wymiany nagrod na gotdwke lub inng nagrode.

Zwycigzcy Konkursu zostang powiadomieni o wygranej w zwrotnej wiadomos$ci mailowe;j
w terminie do 3 dni od wyslania zgloszenia konkursowego.

W celu przekazania nagrody Zwyciezca w ciggu 5 dni od daty otrzymania wiadomosci
0 wygranej, powinien przekaza¢ w wiadomosci mailowej informacje ze swoim imieniem,
nazwiskiem, adresem korespondencyjnym oraz numerem telefonu. W przypadku braku kontaktu
w ciggu 5 dni nagroda przepada. Nagroda przepada réwniez w przypadku podania niepelnych
badz btgdnych danych adresowych. Nagroda zostanie przestana na koszt Organizatora na adres
wskazany przez Zwyci¢zc¢ w ciggu 14 dni kalendarzowych od daty przestania danych
adresowych.

W momencie wyczerpania nagréd w konkursie, Organizator zamie$ci informacje 0 jego

zakonczeniu na stronie Www.ahojwislo.pl/gra-miejska. Zakonczenie konkursu nie jest

roéwnoznaczne z zakonczenie

Organizator nie odpowiada za niemozno$¢ dostarczenia nagrody z przyczyn niezaleznych
od Organizatora, w tym w szczegolnosci lezacych po stronie podmiotu dostarczajgcego przesyiki
lub lezacych po stronie Uczestnika, w szczegdlnosci podania ztych danych adresowych.
Organizator zastrzega, ze nagrody beda wysytane jedynie na adres na terenie Polski.

W Konkursie moga uczestniczy¢ wylacznie osoby fizyczne, majace petng zdolnos¢ do czynnosci
prawnych.

IV. DANE OSOBOWE

1.
2.

Administratorem danych osobowych uczestnikow jest Organizator.

Dane osobowe uczestnikow beda przetwarzane wylacznie w celu dokonania czynnosci
niezbednych do prawidtowego przeprowadzenia Konkursu i dostarczenia Zwyci¢zcom nagrody
ksigzkowe;.

Dane osobowe beda przechowywane wylacznie na czas niezbedny do przeprowadzenia Konkursu
i wydania nagréd.

Organizator bedzie zbieral nastepujace dane, niezbedne do przestania nagrody: imi¢ i nazwisko,
adres do korespondencji, adres poczty elektronicznej (e-mail).
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. Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezbedne do przestania nagrody

ksigzkowej. Wystanie danych osobowych na maila czytajmiasto@ahojwislo.pl jest

rownoznaczne z wyrazeniem zgody na przetwarzanie tych danych przez Organizatora w celu
wysytki nagrod.

Osobom, ktérych dane sg przetwarzane przez Organizatora przystuguje prawo dostepu do tresci
swoich danych oraz prawo do: sprostowania danych, usunigecia danych, ograniczenia
przetwarzania danych, przenoszenia danych, wniesienia sprzeciwu, cofnigcia zgody w dowolnym
momencie. W momencie usuni¢gcia danych Uzytkownik traci mozliwos¢ Uczestnictwa
w Konkursie.

Organizator oswiadcza, iz dane uczestnikow Gry nie beda przetwarzane w sposob
zautomatyzowany i nie beda poddawane profilowaniu.

Dane uczestnikéw Gry mogg zosta¢ udostepnione podmiotom zewnetrznym w zakresie, w jakim
jest to niezbedne do realizacji ustug $wiadczonych przez te podmioty na rzecz Organizatora w
zwigzku z wysytka nagrod do uczestnikow.

. Pelna informacja o polityce prywatnosci Fundacji Opus Poloniae znajduje si¢ na stronie

Organizatora https://fundacjaopus.pl/polityka-prywatnosci/

. INFORMACJE DODATKOWE | REKLAMACJE

1.

Regulamin konkursu bedzie dostgpny przez caly czas trwania konkursu na Stronie www

Organizatora (www.ahojwislo.pl/gramiejska).

. Uczestnictwo w Grze i konkursie jest rownoznaczne z akceptacja zapisOw niniejszego

regulaminu.

Konkurs nie jest gra losowg w rozumieniu art. 2 ustawy 0 grach hazardowych i nie podlega
regutom zawartym w ww. ustawie 1 w rozporzadzeniach wykonawczych do tej ustawy.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu w trakcie trwania konkursu.
Informacja o zmianach bedzie zamieszczona na stronie www  Organizatora
( hoiwislo.l/ iejska).

Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w konkursie Uczestnikow, ktérzy
naruszaja postanowienia niniejszego Regulaminu zasady dobrych obyczajow.

Organizator nie odpowiada za zachowania Uczestnikow w czasie Gry.

Organizator zastrzega sobie prawo przerwania lub skrocenia Gry w uzasadnionych przypadkach,
w tym w szczegdlnoSci w przypadku zagrozenia epidemiologicznego lub zagrozenia
powodziowego.

W razie wystapienia ewentualnych nieprawidlowosci w dzialaniu gry, uwagi i sugestie mozna

zgtasza¢ do Organizatora na adres czytajmiasto@ahojwislo.pl

Reklamacje nalezy zgtaszaé nie p6zniej niz w terminie 20 dni od dnia umieszczenia na stronie
www.ahojwislo.pl/gra-miejska ogtoszenia o zakonczeniu konkursu. Reklamacje nalezy zglosi¢
na adres e-mailowy: czytajmiasto@ahojwislo.pl (w tytule maila wpisujac: ,,Reklamacja — gra
miejska”). Reklamacja powinna zawiera¢ imie, nazwisko, doktadny adres Uczestnika oraz opis
1 uzasadnienie reklamacji. Reklamacja zgloszona po wyznaczonym terminie nie wywoluje
skutkéw prawnych. Organizator rozpatrzy reklamacje¢ w ciggu 30 dni od daty przestania.

10.W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ przepisy Kodeksu

cywilnego i inne przepisy prawa.

11.Spory odnoszace si¢ i wynikajace z Gry beda rozwiazywane przez sad powszechny wlasciwy

miejscowo dla siedziby Organizatora.

Warszawa, 17.07.2020
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